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Ventes mondiales de smartphones en 2015







Les projets
mobiles



• Affichage limité

• Saisie fastidieuse

• Très orienté UI

• 2 solutions techniques!

• Application native

• Webapp

Spécificités - App



Spécificités - App
Application Native

+ Fonctionnalités 
(3D, accès carnet d’adresse...)
+ Distribution AppStore

- Approbation pour chaque 
nouvelle version (si Apple)
- 1 développement par plateforme 
(Android, Apple, Blackberry...)

Webapp

+ Développement unique pour 
toutes plateformes
+ Pas besoin d’approbation
+ Possibilité d’encapsuler dans une 
application native (pour 
distribution AppStore)

- Quelques fonctionnalités non 
disponibles 
(3D, accès aux autres applications)



• Taille réduite

• Forte visibilité

• Déploiement

Spécificités - Projet
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Exemple de webapp
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Démo de maquettage avec l’app « Interface »
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XCode 4, l’IDE Apple



App Inventor, l’IDE Android simplifié de Google
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Les applications 
mobiles en entreprise













• Distribution

• Administration

• Sécurité

Freins



Perspectives









Une nouvelle 
convergence?



Merci!
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